NOM Prénom :
Technologie Séquence 11 : Identifier la particularité d’un ouvrage d’art
Cycle 4 B
4°me Activité 1 : Comment fonctionne une écluse ?
Compétences développées en activités Connaissances associées Niv
cT11 Imaginer, synthétiser, formaliser et respecter une Outils numériques de présentation. Charte graphique.
) procédure, un protocole. Procédures, protocoles, -ergenemie-
cTa1 Décrire, en utilisant les outils et langages de descriptions Outils numériques de présentation. Charte graphique.
) adaptés, la structure et le comportement des objets. Outils de description d’un fonctionnement, d’une structure et d’un comportement.
; P A4 : 5 . . Notions d’algorithme et de programme. Notion de variable informatique. Déclenchement d'une
CT4.2 g\ppllguer !els pr,nc;pe_s elgf‘nentalrgls‘de 1 z_ilgolrlthmlque et action par un événement, séquences d'instructions, boucles, instructions conditionnelles. Systémes
u codage a la resolution d’un probleme simple. embarqués. Forme et transmission du signal. Capteur, actionneur, interface.

1) Situation déclenchante : Nous désirons rendre navigable un fleuve d’un point haut vers
la mer.

2) Problématique : Quels sont les contraintes qu’il faut résoudre pour rendre le fleuve
navigable et donc permettre la navigation des bateaux. (pénichettes, péniches...)

3) HYPOTNESE = ..ottt h ettt ettt e e enea)

4) Investigation : "Comment fonctionne une écluse"
Pour comprendre le fonctionnement d’une écluse nous allons
utiliser un logiciel de simulation. On ne s’intéressera qu’aux

actions menées pour faire descendre une péniche de ’amont vers _
I’aval. S — l
Matériel : logiciel de simulation d’une écluse. : ﬁ’. P e

Ressources : fichier « le fonctionnement d’une écluse.odt »

Travail a faire :

a) Ouvrir le logiciel de simulation sur I’écluse (fparticelli.jimdo.com - 4émes —S11)

b) Faites passer la péniche de I’amont vers 1’aval du canal en utilisant le logiciel de simulation.

c) Ouvrir le fichier de présentation "le fonctionnement d’une écluse.odt" (Le fichier se trouve dans votre dossier classe sur
le serveur)

Sur la diapositive 1 :
1.4) Indiquer vos Noms et Prénoms

1.5) Replacer le vocabulaire (les 6 mots en bleu) relatif a 1’écluse sur le dessin en déplagant les objets « texte »,
1.6) Identifier chaque élément a 1’aide d’une fléche,
1.7) Sauvegarder votre travail sur le serveur dans "Classe — votre nom" Le fichier devra se nommer

"4ABCD S11 A1 noml nom2"

Sur la diapositive 2 :

2.1) Compléter le cadre orange en déplagant les actions correspondantes au fonctionnement de 1’écluse
2.2) Classer les actions dans 1’ordre chronologique (de 1 a 10)

2.3) Placer dans le cadre bleu les conditions a respecter

2.4) Positionner ces conditions pour que 1’écluse puisse fonctionner

2.5) Enregistrer le travail.

d) Imprimer votre travail (Demander au professeur de vous montrer comment faire)
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